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Raumlauf

Bitte stellen Sie sich je nach Ihrer persönlichen/fachlichen Haltung in eine der 
Ecken. 

Stehen sie zwischen Positionen, dann zeigen Sie das dadurch an,  dass Sie zwischen 
den Ecken stehen.  
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Woraus speist sich Haltung?

Kognition

Affekte 

Verhaltens
-basiert 

Haltung 
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JIM Studie 
Medienpädagogischer 
Forschungsverbund 
Südwest 2017: 8. zuletzt 
abgerufen am 27.10.18 
(http://www.mpfs.de/file
admin/files/Studien/JIM
/2017/JIM_2017.pdf)
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Digital Divide & Digital inequality

Der Begriff »Digitales Gefälle« 
steht für die schlichte Tatsache, 
dass die einen Zugang zu 
modernen Informations- und 
Kommunikationstechnologien 
(IuK) wie dem Internet haben 
und die anderen nicht. 

Informatikspektrum Band 28, Nr. 6  2005 
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Digitale Lebenswelten

- Suchtgefahr
- Cybermobbing
- Cybergrooming
- Betrug
- Radikalisierung 
- Traumatisierung 
- ….

+ Entwicklungsaufgaben 
bewältigen

+ Identitätsentwicklung
+ Selbstwertstärkung
+ Kontakt zu Freunden
+ Partizipation
+ Berufliche Potenziale 
+ ….
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Affekte 

“Muss ich mich 
immer an die USK 
halten?”

“Dürfen Handys, als Sanktionsmittel 
abgenommen werden?”

“Dürfen Handys, als Sanktionsmittel 
abgenommen werden?”

Unsicherheit 

Überforderung 

Ratlosigkeit 

Lust/ Freude
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Verhaltensbasiert
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www.projekt-powerup.de

Linkliste PowerUp:
https://goo.gl/Ux14b6

Noch nicht ganz, es übernimmt nur Herr Bathen... 

http://www.projekt-powerup.de
https://goo.gl/Ux14b6


Kahoot

https://kahoot.com

https://kahoot.com/welcomeback/

